
XXVII Московские Студенческие Спортивные 
Игры по киберспорту 

 
ПОЛОЖЕНИЕ 

 
о соревнованиях пятого сезона межвузовского 

первенства в рамках Московской 
Киберспортивной Лиги в программе XXVII 

Московских Студенческих Спортивных Игр 

1. ВВЕДЕНИЕ 

1.1 Компьютерный спорт (далее - Киберспорт) – инновационный соревновательный вид деятельности, и яркое 
социальное явление XXI века. Киберспорт имеет сегодня огромное прикладное значение, развивает личность 
спортсмена (стратегию, тактику, реакцию, специальную моторику и т.д.) и доступен каждому. Во многих странах 
признан официально «видом спорта». Пятый сезон студенческого первенства города Москвы в программе XXVI 
Московских Студенческих Спортивных Игр (далее - турнир) является плацдармом для образования всероссийских 
студенческих соревнований по компьютерному спорту. 

1.2 Данный турнир является официальным соревнованием Московской Киберспортивной Лиги и является одним из 
видов программы XXVII Московских Студенческих Спортивных Игр, входящих в Единый календарный план 
физкультурных и спортивных мероприятий города Москвы на 2015 год. 

2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ТУРНИРА 

2.1 Турнир проводится в целях: 

2.1.1. Развития массового Киберспорта среди студенческой молодежи. 

2.1.2. Пропаганды здорового образа жизни и занятий Киберспортом среди студенческой молодежи. 

2.1.3. Организации активного досуга студенческой молодежи. 

2.2 Задачи: 

2.2.1. Объединение студенческой молодежи города Москвы. 

2.2.2. Создание комплекса Киберспортивных соревнований для студентов, обучающихся в высших учебных заведениях 
города Москвы. 

2.2.3. Выявление сильнейших студентов-киберспортсменов города Москвы. 

3. ОРГАНИЗАТОРЫ ТУРНИРА 

 Федерация компьютерного спорта г. Москвы; 

 Московское региональное отделение общероссийской общественной организации «Российский студенческий 
спортивный союз» 

4. ФОРМАТ ТУРНИРА 

4.1  Пятый сезон межвузовского первенства в рамках МКЛ, в программе XXVII МССИ включает три последовательных 
этапа: 



4.1.1   Внутренние отборочные соревнования в ВУЗах - желающих принять участие в основном сезоне. Этап проходит в 
период с 2 по 13 февраля (включительно) 2015 года. Целью этапа являются выявление лучших спортсменов внутри 
вузов и формирование сборных высших учебных заведений. 

4.1.2   Дивизионный этап турнира, проходящий в период с 24 февраля по 24 апреля 2015 года. 

4.1.3   Финальный этап турнира, проходящий в мае 2015 года. 

5. РЕГЛАМЕНТ ТУРНИРА 

5.1 Регламент внутренних отборочных соревнований в ВУЗах. 

5.1.1 Даты проведения: внутренние отборочные соревнования в ВУЗах должны быть проведены в период с 2 по 13 
февраля 2015 года. Точные даты, а также детальное расписание отборочных соревнований остается на усмотрение 
ответственного лица за сборную каждого из ВУЗов. 

5.1.2 Внутренние отборочные соревнования могут проходить параллельно в нескольких ВУЗах. 

5.1.3 К участию во внутренних отборочных соревнований внутри ВУЗа могут быть допущены только студенты 
соответствующего ВУЗа. 

5.1.4 Для проведения внутренних отборочных соревнований, может использоваться, как техническая база ВУЗа 
(помещения, оборудованные персональными компьютерами на территории ВУЗа, предоставленные для соревнований 
по согласованию с администрацией ВУЗа), так и домашние ПК студентов. Формат проведения остается на усмотрения 
ответственного лица за сборную каждого из ВУЗов. 

5.1.5 В ходе проведения отборочных соревнований, ответственные лица за сборную ВУЗов обязаны вести турнирные 
таблицы на сайте resp.su, по каждой из официальных дисциплин внутренних отборочных соревнований в ВУЗах. Все 
участники отборочных соревнований обязаны быть зарегистрированы на сайте resp.su. (подробнее см. «Видео-
инструкция по ведению турнирной таблицы» на официальном сайте турнира) 

5.1.6 Официальные дисциплины внутренних отборочных соревнований: 

Dota2, Couner-Strike:GO, FIFA15 

5.1.7 Внутренние отборочные соревнования по каждой из дисциплин, проводятся в соответствии с их официальными 
правилами (приложения №№ 1,2,3). 

5.1.8 Требования по допуску участников: 

5.1.8.1 В соответствии с требованиями Положения о XXVII МССИ, к участию в соревнованиях допускаются команды: 

образовательных организаций высшего образования, укомплектованные из числа студентов, аспирантов, курсантов и 
слушателей военных образовательных организаций, клинических ординаторов и докторантов дневного (очного и очно-
заочного) обучения (в т.ч. иностранных), выпускников последнего года (до конца данного учебного года). Возраст 
участников соревнований не должен превышать 28 лет на момент начала проведения соревнований (1987 год рождения 
и моложе). 

5.1.8.2 Минимальный возраст участников соревнований – 16 лет, на момент проведения. 

5.1.8.3 Спортсмен может участвовать в соревнования только в одной из дисциплин 

  

5.2 Регламент дивизионного этапа турнира 

5.2.1 Участники основного сезона: Сборные команды ВУЗов города Москвы. 

5.2.1.1 Состав сборной каждого ВУЗа включает себя: 

- 1 человек – ответственное Лицо за сборную ВУЗа 

- 0-1 человек – заместитель ответственного лица за сборную ВУЗа 

- 5-7 человек – команда в дисциплине Counter-Strike:GO 



- 5-7 человек – команда в дисциплине Dota2 

- 1-2 человека – команда в дисциплине FIFA15 

(Подробнее о формировании сборной можно прочитать в документе «Порядок участия в пятом сезоне 
студенческого первенства в рамках МКЛ в программе XXVII МССИ») 

5.2.1.2 Все игроки сборных ВУЗа обязаны быть зарегистрированы на сайте resp.su. 

5.2.1.3 В соответствии с Положением о XXVII Московских Студенческих спортивных играх, данные спортсменов будут 
внесены в Единую Информационно-Аналитическую Систему и базу данных студентов-спортсменов, принимающих 
участие в Московских Студенческих Спортивных играх, на базе Автоматической Онлайн-системы «Наградион». 

  

5.2.1.4 Ответственные лица за сборную ВУЗа, должны предоставить именную заявку в печатном виде с документами на 
участие, всоответствии с разделом VII, пунктами 3-8 Положения о XХVII Московских Студенческих Спортивных Играх. 

  

5.2.2 Максимальное количество ВУЗов участников: 64 

5.2.3 Количество дивизионов в ходе дивизионного этапа: 8 

5.2.4 Количество сборных ВУЗов в одном дивизионе: до 8 

5.2.5 Система проведения дивизионного этапа турнира, в каждом из дивизионов: single elimination (олимпийская 
турнирная система «на вылет»). 

5.2.6 Место проведения дивизионного этапа турнира будет анонсировано по окончанию внутренних отборочных в ВУЗах 

5.2.7 Даты проведения дивизионного этапа: 16 февраля по 24 апреля 2015 года. 

5.2.7.1 Точная дата и время проведения каждой из встреч будут опубликованы на официальном сайте турнира –
 www.mcl.resp.su и на сайте МРО ООО «РССС» - www.рссс.москва, в период с 9-го по 14-ое февраля, вместе с 
жеребьѐвкой турнира 

5.2.8 Место проведения, даты, и время каждой из встреч, может быть изменено на усмотрения организаторов. 
Информация об актуальных изменениях будет опубликована на официальном сайте турнира не позднее, чем за 5 
рабочих дней, до соответствующей встречи. 

5.2.9 Замены: 

5.2.9.1 Замены в сборной команде ВУЗа в течение дивизионного этапа турнира возможны только в случае, когда один, 
или более игроков – перестали являться студентами соответствующего учебного заведения. 

5.2.9.2 В случае замены одного, или более игроков в составе сборной ВУЗа, ответственное лицо соответствующего 
ВУЗа, обязано незамедлительно проинформировать оргкомитет о замене, сообщив все необходимые данные 
выбывшего и прибывшего игроков(подробнее в документе «Порядок участия в пятом сезоне студенческого 
первенства в рамках МКЛ в программе XXVII МССИ»). 

5.2.9.3 Игроки, включенные в состав сборной ВУЗа в течение дивизионного этапа, не могут принимать участие во 
встрече, проводимой в течении 48 часов с момента замены. 

  

5.3 Регламент встречи внутри дивизионного этапа турнира 

5.3.1 Участниками каждой из встреч основного сезона турнира являются сборные двух ВУЗов, участвующих в основном 
сезоне турнира. 

5.3.2 В список игроков, играющих в отдельно взятой встрече (далее - лайн-ап) от каждой из сборной должны входить: 5 
игроков в дисциплине Dota2, 5 игроков в дисциплине Counter-Strike:GO, и 1 игрок в дисциплине FIFA15. 

5.3.3 В лайн-ап сборной каждого из ВУЗа в рамках отдельно взятой встречи могут входить исключительно игроки 
состава сборной соответствующего ВУЗа. 

http://mcl.resp.su/docs/blank.doc
http://mrsss.ru/sites/mrsss.ru/files/polozhenie_xxvii_mssi_redakciya2_na_sayt.pdf
http://www.mcl.resp.su/


5.3.4 Система проведения встреч: в рамках одной встречи команды одной сборной ВУЗа соревнуются с командами 
другой сборной ВУЗа в каждой из дисциплин, в соответствии с правилами каждой из дисциплин (подробнее – 
Приложения №№ 1,2,3). Таким образом, команда вуза «А» в дисциплине Dota2 соревнуется с командой вуза «Б» в 
дисциплине Dota2, команда вуза «А» в дисциплине Counter-Strike:GO соревнуется с командой вуза «Б» в дисциплине 
Counter-Strike:GO, и т.д. 

5.3.5 Состязание команд в различных дисциплинах проходят одновременно. 

5.3.6 Победитель встречи двух сборных ВУЗов определяется путем подсчета наибольшего количество выигранных 
дисциплин. 

(Пример: представители ВУЗа «А» обыграли представителей ВУЗА «Б» в дисциплинах Counter-Strike:GO и FIFA15, но 
проиграли в дисциплине Dota2. В этом случае итоговый счет всей встречи между ВУЗами «А» и «Б» будет 
выглядеть как «2:1» в пользу ВУЗа «А».) 

5.3.7 В случае, если один из ВУЗов не может выставить на встречу лайн-ап включающий минимальное количество 
игроков по всем трем дисциплинам, сборной ВУЗа будет засчитано техническое поражение в дисциплине, где ей не 
хватает игрока(ов) и вынесено общее дисциплинарное предупреждение. Если таковых дисциплин больше, чем одна – 
ВУЗу будет присуждено техническое поражение с итоговым счетом «0:2» во всей встрече. 

5.3.8 Получение двух общих дисциплинарных предупреждений в течение дивизионного этапа ведет к дисквалификации 
сборной ВУЗа в турнире. 

5.3.9 Замены в ходе встречи запрещены. 

5.4 Регламент финального этапа турнира 

5.4.1 Участники финала сезона: 8 лучших Сборных команд ВУЗов города Москвы (победители каждого из восьми 
дивизионов) 

5.4.1.1 Состав сборной каждого ВУЗа включает себя: 

- 1 человек – ответственное Лицо за сборную ВУЗа 

- 0-1 человек – заместитель ответственного лица за сборную ВУЗа 

- 5-7 человек – команда в дисциплине Dota2 

- 5-7 человек – команда в дисциплине Counter-Strike:GO 

- 1-2 человека – команда в дисциплине FIFA15 

(Подробнее о формировании сборной можно прочитать в документе «Порядок участия в пятом сезоне 
студенческого первенства в рамках МКЛ в программе XXVII МССИ») 

5.4.1.2 Все игроки сборных ВУЗа обязаны быть зарегистрированы на сайте resp.su. 

5.4.2 Система проведения финала сезона: single elimination (олимпийская турнирная система «на вылет»). 

5.4.3 Место(а) проведения финального этапа турнира: будет(ут) опубликован(ы) до 30 апреля 2015 года, на 
официальном сайте турнира -www.mcl.resp.su и на сайте МРО ООО «РССС» - www.рссс.москва 

5.4.4 Точная дата и время проведения каждой из встреч будут опубликованы на официальном сайте турнира -  до 30 
апреля 2015 года 

5.4.5 Место проведения, даты, и время каждой из встреч, может быть изменено на усмотрения организаторов. 
Информация об актуальных изменениях будет опубликована на официальном сайте турнира не позднее, чем за 5 
рабочих дней, до соответствующей встречи. 

5.4.6 Замены: 

5.4.6.1 Замены в сборной команде ВУЗа в течение финального этапа возможны только в случае, когда один, или более 
игроков – перестали являться студентами соответствующего учебного заведения. 

5.4.6.2 В случае замены одного, или более игроков в составе сборной ВУЗа, ответственное лицо соответствующего 
ВУЗа, обязано незамедлительно проинформировать оргкомитет о замене, сообщив все необходимые данные 

http://www.mcl.resp.su/


выбывшего и прибывшего игроков (подробнее в документе «Порядок участия в пятом сезоне студенческого 
первенства в рамках МКЛ в программе XXVII МССИ»). 

5.5 Регламент встреч внутри финального этапа турнира 

5.5.1 идентичен п. 5.3.1 

5.5.2 идентичен п. 5.3.2 

5.5.3 идентичен п. 5.3.3 

5.5.4 идентичен п. 5.3.4 

5.5.5 идентичен п. 5.3.5 

5.5.6 идентичен п. 5.3.6 

5.5.7 В случае если один из ВУЗов не может выставить на встречу лайн-ап, включающий минимальное количество 
игроков по всем трем дисциплинам, ВУЗ будет дисквалифицирован с турнира, а также может быть лишен права участия 
в следующем сезоне Студенческого первенства в рамках МКЛ в программе XXVIII МССИ. 

5.5.8 идентичен п. 5.3.8 

5.5.9 идентичен п. 5.3.9 

6. НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ 

6.1 Игроки сборных ВУЗов, занявшие с первого по третье место, будут награждены медалями, дипломами и памятными 
подарками. 

6.2 ВУЗ, сборная которого, займет первое место, будет награжден кубком. 

7. ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

7.1 Все приложения являются неотъемлемой частью Положения. 

7.2 Вопросы, не предусмотренные настоящим Положением, рассматриваются Оргкомитетом по предложению 
руководства МРО ООО «РССС» и МКЛ и выносятся для ознакомления на официальном сайте Турнира и официальном 
сайте МРО ООО «РССС». 

  

МКЛ, МРО ООО «РССС» 

 


