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ПОЛОЖЕНИЕ О ПРОВЕДЕНИИ  

ТРЕТЬИХ СТУДЕНЧЕСКИХ ИГР 

ПО АЛТИМАТУ 

 
 

1. Цели задачи 

- пропаганда здорового образа жизни, привлечение  студентов к регулярным занятиям 

физической культурой и спортом. 

- популяризация алтимата среди студентов. 

- повышение спортивного мастерства, выявление сильнейших спортсменов по алтимату 

среди ВУЗов России. 

 

2. Организаторы соревнований 

Общее руководство организацией и проведением соревнований осуществляет Профсоюз  

студентов МГТУ Н.Э. Баумана. 

Непосредственная организация и проведение соревнований  возлагается на сборную 

МГТУ им. Н.Э. Баумана по алтимату.  

Соревнования проходят при поддержке Региональной Общественной Организации 

«Спортивное общество любителей игр с летающим диском», Московского регионального 

отделения Общероссийской общественной организации " Российский студенческий спортивный 

союз". 

 

3. Место и сроки проведения 

Соревнования проводятся с 13 по 14 декабря 2014 года по адресу:   

г. Москва, «Спортивный комплекс МГТУ им. Н.Э. Баумана», Госпитальная набережная, д. 4/2 

(Зал №1); 

 

4. Участники соревнований 
К соревнованиям допускаются студенты, аспиранты и преподаватели образовательных 

организаций высшего образования  и образовательных организаций среднего профессионального 

образования Российской Федерации.   

Все участники должны иметь: 

- документ,  удостоверяющий личность; 

- медицинский страховой полис; 

- студенческий билет; 

- должным образом оформленная заявка на участие в соревнованиях, с допуском   врача 

физкультурного диспансера. 



 

5. Программа соревнований 

  

12 декабря заезд  и  размещение  иногородних  участников 

13 декабря с 9-00 до 20-00 - групповые игры; 

10-00 - открытие соревнований 

14 декабря с 10-00 до 16-30  квалификационные игры;  

c 16-30 полуфиналы; 

с 18-00  финал; 

с 19-00 награждение и закрытие соревнований 

 

6. Состав судейской коллегии 

 

Главный судья – Мигунов Денис Анатольевич 

Заместитель главного судьи – Бабенков Дмитрий Олегович 

Главный секретарь – Бабенкова Ольга Николаевна 

Заместитель главного секретаря – Медведева Екатерина Сергеевна 

Судья на поле – Бутиков А.И., Кочкин А.А., Бабенков Н.Д.,  

Секундометрист – Хусяинов Р.Т. 

Счетовод – Овезова М.Д. 

 

7. Регламент турнира 

 

7.1. Турнир проводится по правилам, утвержденным Всемирной Федерацией Летающих 

Дисков (WFDF), если иное не предусмотрено регламентом турнира 

 

7.2. Регламент групповых игр 

•Продолжительность игр – 20 минут, перерыв между играми - 5 минут (при 

задержке игр по завершению предыдущей игры - по готовности команд); 

• Победный счет - 11 очков, доигрывание +1; 

            •Действует правило ПАГА-кап: по окончании времени матча происходит 

доигрывание текущего очка. Если после этого разрыв в счете составляет 3 и более очков – 

матч заканчивается; 

• Атакующая команда имеет 45 секунд с начала розыгрыша очка для подачи сигнала о 

готовности к пулу; 

• Защищающаяся команда имеет не более 50 секунд с начала розыгрыша очка для 

введения диска в игру (пула); 

• Через 60 секунд после начала розыгрыша очка, если команда не ввела диск, то берется 

принудительный тайм-аут. Если тайм-аута у команды нет или время вышло, то 

атакующая команда начинает игру с середины поля; 

• У каждой команды есть один тайм-аут продолжительностью 1 минута; 

• По окончании игрового времени тайм-аут брать нельзя. 

 

7.3. Регламент игр плей-офф 

•Продолжительность игр – 25 минут, перерыв между играми - 5 минут (при 

задержке игр по завершению предыдущей игры по готовности команд); 

• Победный счет - 11 очков, доигрывание +1; 

            •Действует правило ПАГА-кап: по окончании времени матча происходит 

доигрывание текущего очка. Если после этого разрыв в счете составляет 3 и более очков – 

матч заканчивается; 



• Атакующая команда имеет 45 секунд с начала розыгрыша очка для подачи сигнала о 

готовности к пулу; 

• Защищающаяся команда имеет не более 50 секунд с начала розыгрыша очка для 

введения диска в игру (пула); 

• Через 60 секунд после начала розыгрыша очка, если команда не ввела диск, то берется 

принудительный тайм-аут. Если тайм-аута у команды нет или время вышло, то 

атакующая команда начинает игру с середины поля; 

• У каждой команды есть один тайм-аут продолжительностью 1 минута; 

• По окончанию игрового времени тайм-аут брать нельзя. 

 

7.4. Регламент полуфиналов 

•Продолжительность игр – 25 минут, перерыв между играми - 5 минут (при 

задержке игр по завершению предыдущей игры по готовности команд); 

• Победный счет - 11 очков, доигрывание +1; 

•Правило ПАГА-кап не действует; 

• Атакующая команда имеет 45 секунд с начала розыгрыша очка для подачи сигнала о 

готовности к пулу; 

• Защищающаяся команда имеет не более 50 секунд с начала розыгрыша очка для 

введения диска в игру (пула); 

• Через 60 секунд после начала розыгрыша очка, если команда не ввела диск, то берется 

принудительный тайм-аут. Если тайм-аута у команды нет или время вышло, то 

атакующая команда начинает игру с середины поля; 

• У каждой команды есть один тайм-аут продолжительностью 1 минута; 

• По окончанию игрового времени тайм-аут брать нельзя. 

 

7.5. Регламент финалов 

• Продолжительность игр – 40 минут, с перерывом – 2 минуты; 

• Перерыв наступает после достижения одной из команд 8 очков, либо после 

истечения 20 минут игры; 

• Победный счет – 15, доигрывание +1; 

•Правило ПАГА-кап не действует; 

• Атакующая команда имеет 45 секунд с начала розыгрыша очка для подачи 

сигнала о готовности к пулу; 

• Защищающаяся команда имеет не более 50 секунд с начала розыгрыша очка для 

введения диска в игру (пула); 

• Через 60 секунд после начала розыгрыша очка, если команда не ввела диск, то берется 

принудительный тайм-аут. Если тайм-аута у команды нет или время вышло, то 

атакующая команда начинает игру с середины поля; 

• У каждой команды есть по одному тайм-ауту продолжительностью 1 минута в 

каждой половине игры; 

• По окончании игрового времени тайм-аут брать нельзя. 

 

 

7.6. Время и счет блокирующего 

•Во время тайм-аута время игры не останавливается; 

•Счет блокирующего игрока до восьми (8); 

• В случае неоспоренного нарушения со стороны защиты, счет сбрасывается до единицы (1); 

• В случае неоспоренного нарушения со стороны атаки, счет не более чем с шести (6); 

   • Возобновление счета после опротестованного фола, объявленного защитой, максимум шести 

(6); 

• В случае оспоренного "стол-аут" счет начинается не более чем с шести (6); 

• В случае всех остальных объявлений, возобновление счета производится не более чем с 

четырех (4). 

 

 



7.7. Ввод диска  

•Если игрок атакующей команды касается диска до его касания земли, после чего 

атакующая команда не может его поймать, это не считается потерей. В этом случае диск 

необходимо начинать разыгрывать с точки игрового поля, ближайшей к месту касания 

атакующим игроком диска. Если диск касается игрового поля, затем игрок атаки не может 

его поймать или остановить, то диск вводится в игру с точки игрового поля, ближайшей к 

месту касания атакующим игроком диска. Игрок, коснувшийся диска, не обязан начинать 

розыгрыш. 

• Если диск сначала касается игрового поля, а затем выходит в аут без контакта с 

игроком атакующей команды, то бросающий устанавливает точку опоры в точке 

центральной зоны, ближайшей к месту, где диск вышел в аут; 

•Атакующая команда вправе объявить "брик" (5 метров от передней линии зоны 

атакующей команды) в следующих случаях: 

- В случае, когда диск коснулся центральной части поля и вышел (вылетел 

или выкатился) в аут; 

-В случае, когда диск пролетел над линией центральной части поля ниже 0.5 

метра; 

- В случае, когда диск пролетел над линией игрового поля (не "центральной 

части") выше чем 2 метра и затем не вернулся (по воздуху) в пределы игрового 

поля; 

- Если выполняется один из предыдущих пунктов, то игрок атаки имеет 

право объявить "Брик" или начать игру с ближайшей точки от места выхода диска 

за пределы игрового поля. Во всех остальных случаях игра начинается с точки 

игрового поля (не "центральной части"), ближайшей к точки выхода диска в аут. 

- Если диск вышел в аут (вылетел или выкатился) после "пула", то игрок, 

начинающий розыгрыш, должен установить опорную точку в корректном месте 

игрового поля и сделать "граундтач" (коснуться диском игрового поля), прежде 

чем вводить диск в игру. 

 

7.8.В случае одинакового количества очков у двух и более команд, места команд 

распределяются по:  

- результатам личных встреч.  

- разнице голов между этими командами.  

- разнице голов во всех встречах. 

- посеву команды перед турниром. 

 

7.9.На поле должно быть не менее одной девушки. Общее количество девушек выбирает 

атакующая команда; 

 

8. Награждение 

Победители и призеры соревнований  награждаются памятными призами, медалями и 

дипломами соответствующих степеней. Дополнительно вручаются  ценные призы  лучшим 

игрокам турнира. 

 

9. Обеспечение безопасности участников и зрителей 

Безопасность участников и зрителей обеспечивает оргкомитет соревнований. 

Соревнования проводятся в залах,  отвечающих требованиям соответствующих нормативных 

правовых актов, действующих на территории Российской Федерации и направленных на 

обеспечение общественного порядка и безопасности участников и зрителей, а  так же при 

условии наличия акта готовности спортивного сооружения к проведению спортивного 

мероприятия,  утвержденного в установленном порядке. 

 

10. Страхование участников 

Участие в турнире осуществляется только при наличии медицинского страхового полиса. 

Участники, не имеющие полиса,  к соревнованиям не допускаются. 



 

11. Условие финансирования 

11.1 Расходы, связанные с питанием, размещением участников, проездом в оба конца, 

суточные в пути и во время соревнований несут командирующие организации. 

11.2. Расходы, связанные с награждением победителей и призеров соревнований (кубки 

медали, грамоты), предоставление спортивных площадок и спортивного инвентаря несет 

Профсоюз студентов за счет субсидии государственного бюджета, предоставленного 

Министерством образования и науки Российской Федерации. 

 

12. Заявки на участие 
 Предварительные заявки на участие и бронирование проживания подаются 

представителю оргкомитета соревнований по e-mail: bauman@rusultimate.org до1декабря 

2014года. Всего в турнире могут принимать участие 128 человек.  

 

Данное Положение является официальным вызовом на соревнования. 

mailto:bauman@rusultimate.org

